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Kreatives Arbeiten mit dem Makey Makey

Bild: Padaguan auf https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Makey_Makey.jpg, CC-BY-SA 4.0

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Makey_Makey.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Zentrum für Lehrerinnen- und Lehrerbildung | Kompetenzzentrum für digitales Lehren und Lernen (DigiZ) | Dr. Anja Gärtig-Daugs

Makey Makey im Kurzüberblick 

• Leiterplatine für kreative Making-Projekte mit leitfähigen 

Materialien

• ab ca. 8 Jahre

• keine Vorkenntnisse erforderlich

• benötigte Materialien:

• Makey Makey (mit USB-Kabel, Krokodilklemmen, Verbindungskabel), 

• Laptop/Tablet, 

• leitfähige Materialien, 

• Bastelmaterialien (Papier, Stifte, Schere, Stoff etc.)
Icons 
Alter icons created by Smashicons – Flaticon
Young icons created by Nuaba – Flaticon
Experience icons created by Afian Rochmah Afif – Flaticon
Repair icons created by Freepik - Flaticon

. 
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Was ist was?

Leiterplatine

USB-Kabel

Krokodilklemmen

Verbindungskabel
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Prinzip

• Aus leitenden Alltagsgegenständen 

lassen sich eigene Tasten für den 

Computer bauen.

• Über die selbst gebauten Tasten wird ein 

Stromkreis geschlossen und löst einen 

Befehl am Computer aus.
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Erstes Testen

• Verbinde die Leiterplatine über das UBS-Kabel mit dem 

Laptop/iPad!

• Befestige eine Krokodilklemme in zwei Löchern des Ground-

Bereichs der Platine!

• Nimm das Metallstück am anderen Ende der Krokodilklemme 

zwischen die Finger! -> Die Platine wird geerdet.

• Halte das Metallteil der Krokodilklemme weiter zwischen den 

Fingern und drücke die Space-Taste!

• Beobachte, was passiert! 
• Über der Space-Taste an der Leiterplatine leuchtet ein grünes Licht. 

• Der Cursor bewegt sich weiter nach rechts, wie wenn an der Tastatur des Laptops/iPads die 

Space-Taste gedrückt wird.
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Kompatible Anwendungsprogramme

Makey Makey-Apps

Blockbasierte 

Programmierung 

mit Scratch
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Spiele mit dem Makey Makey

Klavier oder Bongo!
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Interaktives Poster mit Makey Makey und 

Scratch gestalten

• Gehe auf die Scratch-Seite (https://scratch.mit.edu/)  und 

wähle dort „Entwickeln“.

Blockbasierte 

Programmierung 

mit Scratch

https://scratch.mit.edu/
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Interaktives Poster mit Makey Makey und 

Scratch gestalten

• Füge die Makey Makey-Erweiterung hinzu!
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Interaktives Poster mit Makey Makey und 

Scratch gestalten

• Erstelle ein Poster mit 5 Bildern. Zu jedem Bild soll es später eine klingende 

Information geben.

• Nutze leitfähiges Material, z. B. Knete, Flügelklammern, Alufolie, Büroklammern, 

um eine Touchfläche auf dem Plakat zu gestalten. 

• Nimm in Scratch unter dem Reiter „Klänge“ die Information zum jeweiligen Bild auf!

• Programmiere unter dem Reiter „Skripte“, welcher Klang bei Berühren eines 

bestimmten Anschlusses an der Leiterplatine erklingen soll!

• Verbinde mit den Krokodilklemmen die Touchflächen auf dem Poster mit den 

entsprechenden Anschlüssen der Leiterplatine!
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