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Otto-Friedrich-Universitat Bamberg

Die digitale Welt begreifbar machen

Ein integratives Konzept zur digitalen Bildung in
Vor- und Grundschule

Forschungsgruppe
Elementarinformatik

www.uni-bamberg.de/kogsys/feli



DigitalPakt Schule
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"DigitalPakt Schule”

Milliarden fur die digitale
Infrastruktur Schulung von Lehrkraften?

Die Kultusministerinnen und -minister der Linder haben sich auf die
Eckpunkte fiir den "DigitalPakt Schule” geeinigt. Fehlt eigentlich nur noch
das "Ja" des Bundes, dann kommt der groBe Geldregen: Fiinf Milllarden Euro
hat Bildungsministerin Johanna Wanka den deutschen Schulen in Aussicht

gestellt, um sie digital auf Vordermann zu bringen. Ei n rl Chtu n g , aber kel n e Wartu n g
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Zugang zur Hardware
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Unser integrativer Ansatz
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Blick
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Bilder: FELI/ Universitit Bamberg
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Aktuelle Forschungsfragen in FELI

*  Wie lasst sich Medienbildung mit informatischer Bildung sinnvoll
verkniupfen?

*  Wie kann man Kinder in Vor- und Grundschule fir Informatik begeistern?

* Welche Konzepte sind flr eine altersgerechte kognitive Vermittlung
geeignet?

* Welche Materialien sind geeignet? ‘\%
*  Wie kann man Informatik in den Grundschulfachunterricht integrieren ohne
. -
den Lehrplan zu lberladen? {‘Q

« Wie kann man padagogisches Personal und Lehrkrafte unterstiitzen, damit
o diese Informatikkonzepte an Kinder vermitteln kénnen?
o keine Fehlkonzeptionen vermittelt werden? )

Bild: colourbox.de
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Idee der Experimentierkiste Informatik

Entwicklung und Erprobung von Materialien,

die Kindern helfen, ihre

(zunehmend von Informationstechnologien gepragte)
Welt selbst zu erschliel3en.

Kinder sollen Beobachter und Erforscher ihrer Welt,
in der sie aufwachsen, werden.

Bild: colourbox.de
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Themen der Experimentierkiste Informatik

* Berufsbild Informatikerin und
Informatiker

* Pixel

* Analog & Digital

« Computer

» Algorithmus

* Suchen & Sortieren

Bild: FELI/ Universitat Bamberg
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Konzept der Experimentierkiste Informatik
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Fachkrafte (digital) mithehmen - eLEX

Niederschwelliges, motivationales & praxisnahes Schulungskonzept
via eLearning fur die Experimentierkiste Informatik

Die Module der Experimentierkiste Informatik

eLEx Informatik

Wir empfehlen die Durcharbeitung der einzelnen Module in der
vorgegebenen Reihenfolge.

Grundsatzlich ist es aber maglich, auch einzelne Themen fir einen
Projekitag herauszugreifen.

Inhalt

| Einstieg Informatiker & Informatikerinnen

lch bin Evla, fhre
Lembegleiterin

2 | Pixel |
Mein Lieblngsmodul st FIXEL |

in Li
Analoge & digitale Reprasentationen Die Materiaben sind leicht
wverstandlich und machen

Computer den Kindom viel Spall.

5 [ Algorithmus

6 Sortieren

Bild: Anke Steinhauser
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Evaluation

"Die Themen waren sehr

— motivierend und kindgemarf
11T aufbereitet, die Kinder hatten
e einen hohen Lernzuwachs."

(Zitat Lehrkraft FOorderschule)

Bilder: FELI/ Universitat Bamberg
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Evaluation

m Kindergarten = Grundschule m Forderschule*

T T T
Material ist Material ist Material Themen sind Material
far Kinder von Kindern gut entspricht far Kinder hat den Kindern
altersgeman. zu handhaben. kognitiven interessant Spald gemacht
Fahigkeiten
der Kinder

Evaluiertes Material: *Pixel, Analoge and digitale Repréasentation, *Computer und TuxPaint, Algorithmus, Sortier- und Suchalgorithmen
( 1: trifft gar nicht zu; 5: trifft voll zu)

Fehlerbalken reprasentieren den Standardfehler
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Evaluation

O B N W b~ O

m Kindergarten = Grundschule m Forderschule*
T T T T
Handreichung Vorberei- Themen sind Durchfiihrung hat Material wird in
ist verstandlich tungszeit ist angemessen interessant Spald gemacht Zukunft genutzt werden

Evaluiertes Material: *Pixel, Analoge and digitale Repréasentation, *Computer und TuxPaint, Algorithmus, Sortier- und Suchalgorithmen
( 1: trifft gar nicht zu; 5: trifft voll zu)

Fehlerbalken repréasentieren den Standardfehler
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Zukunftige Forschungsfragen in FELI

Programmieren

* Welcher Zugang zum Programmieren ist fiir welche Altersgruppe
am motivierendsten?

* Welcher Zugang férdert den Aufbau von algorithmisch-logischem
Denken und den Erwerb erster Programmierkonzepte?

Bildungsgerechtigkeit
« Kann Elementarinformatik Bildungsungerechtigkeit reduzieren
und helfen, dass
* mehr Madchen ihre Neigung entdecken kénnen?

» Kinder aus bildungsfernen Schichten vom konsumierenden Umgang
mit digitalen Medien zum kreativen Nutzen angeregt werden?

Bilder: arduino.cc; shop.educatec.ch; scratch.de
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+ Kindgerechte Vermittlung von Informatikinhalten

« Verzahnung von digitaler Bildung und Informatikdidaktik
 Integration in den fachbezogenen Unterricht erméglichen
« Fachkrafte mitnehmen
« Bildungsgerechtigkeit

Forschungsgruppe
Elementarinformatik
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