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Die digitale Welt begreifbar machen 
Prof. Dr. Ute Schmid 

Bericht aus dem Praxiseinsatz an einer 
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Monika Heller 

Vorstellung der Konzepte und Materialien  

der Experimentierkiste Informatik 
Katharina Weitz 

Ablauf 
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Die digitale Welt begreifbar machen 
Ein integratives Konzept zur digitalen Bildung in 

Vor- und Grundschule 

www.uni-bamberg.de/kogsys/feli 
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DigitalPakt Schule 

Hardware/Mediennutzung ohne 

Unterfütterung mit 

informatikdidaktischen Konzepten? 

 

Schulung von Lehrkräften? 

 

Einrichtung, aber keine Wartung 

der Hardware? 

 

Zugang zur Hardware  

≠ 

Digitale Bildung! Bild: hdm-stuttgart.de 
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Unsere Maßnahmen 
 

 

 

 
seit 2005 seit 2008 seit 2009 seit 2015 seit 2006 

Bilder: FELI/ Universität Bamberg 
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Kindergarten, 

Grundschule & 

Sekundarstufe 1 
Praktische Maßnahmen 

&  

Empirische 

Begleitforschung 

Medienpädagogische 

&  

Informatikdidaktische 

Perspektive 

Unser integrativer Ansatz 

 Kindergarten 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

  

 Schulabschluss 
Bilder: FELI/ Universität Bamberg 

„Unplugged“ 

&  

Techniknutzung 

Interdisziplinäre 

Zusammenarbeit 

Kinder & Fachkräfte im 

Blick 



Die digitale Welt begreifbar machen | Prof. Dr. Ute Schmid | Forschungsgruppe Elementarinformatik  S. 7 

Aktuelle Forschungsfragen in FELI 

• Wie lässt sich Medienbildung mit informatischer Bildung sinnvoll 

verknüpfen? 

• Wie kann man Kinder in Vor- und Grundschule für Informatik begeistern? 

• Welche Konzepte sind für eine altersgerechte kognitive Vermittlung 

geeignet? 

• Welche Materialien sind geeignet? 

• Wie kann man Informatik in den Grundschulfachunterricht integrieren ohne 

den Lehrplan zu überladen? 

• Wie kann man pädagogisches Personal und Lehrkräfte unterstützen, damit 

o diese Informatikkonzepte an Kinder vermitteln können? 

o keine Fehlkonzeptionen vermittelt werden? 

Bild: colourbox.de 
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Entwicklung und Erprobung von Materialien,  

die Kindern helfen, ihre  

(zunehmend von Informationstechnologien geprägte)  

Welt selbst zu erschließen. 

Kinder sollen Beobachter und Erforscher ihrer Welt,  

in der sie aufwachsen, werden. 

 

 

 

 

Bild: colourbox.de 

Idee der Experimentierkiste Informatik 
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• Berufsbild Informatikerin und  

Informatiker 

• Pixel 

• Analog & Digital 

• Computer 

• Algorithmus 

• Suchen & Sortieren 

 

Bild: FELI/ Universität Bamberg 

Themen der Experimentierkiste Informatik 
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Material 

Anschauungsmaterial 
• Einführung und Erklärung des Themas 

Experimentiermaterial 
• Informatikkonzepte “unplugged” explorieren 

• Übertragung/ konkrete Anwendung am Computermedium 

• Beispiele aus der Einführung selbst nachvollziehen und neue/eigene Ideen 

entwickeln 

 

Handreichung für pädagogische Fachkräfte & Lehrkräfte 

Konzept der Experimentierkiste Informatik 
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Niederschwelliges, motivationales & praxisnahes Schulungskonzept 

via eLearning für die Experimentierkiste Informatik 

 

 

Fachkräfte (digital) mitnehmen - eLEX 

Bild: Anke Steinhäuser 



S. 12 Experimentierkiste Informatik | Forschungsgruppe Elementarinformatik | Universität Bamberg 

"Die Themen waren sehr 

motivierend und kindgemäß 

aufbereitet, die Kinder hatten 

einen hohen Lernzuwachs."  

(Zitat Lehrkraft Förderschule) 

Bilder: FELI/ Universität Bamberg 

Evaluation 
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Material ist
für Kinder

 altersgemäß.

Material ist
von Kindern gut
zu handhaben.

Material
entspricht
 kognitiven
Fähigkeiten
der Kinder

Themen sind
für Kinder

interessant

Material
hat den Kindern
Spaß gemacht

Kindergarten Grundschule Förderschule*

 

Evaluiertes Material: *Pixel, Analoge and digitale Repräsentation, *Computer und TuxPaint, Algorithmus, Sortier- und Suchalgorithmen 

( 1: trifft gar nicht zu; 5: trifft voll zu) 
 

Fehlerbalken repräsentieren den Standardfehler 

 

Evaluation  
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Evaluation 
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Handreichung
ist verständlich

Vorberei-
tungszeit ist angemessen

Themen sind
interessant

Durchführung hat
Spaß gemacht

Material wird in
Zukunft genutzt werden

Kindergarten Grundschule Förderschule*

Evaluiertes Material: *Pixel, Analoge and digitale Repräsentation, *Computer und TuxPaint, Algorithmus, Sortier- und Suchalgorithmen 

( 1: trifft gar nicht zu; 5: trifft voll zu) 
 

Fehlerbalken repräsentieren den Standardfehler 
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Zukünftige Forschungsfragen in FELI 

Programmieren 

• Welcher Zugang zum Programmieren ist für welche Altersgruppe 

am motivierendsten? 

• Welcher Zugang fördert den Aufbau von algorithmisch-logischem 

Denken und den Erwerb erster Programmierkonzepte? 
 

Bildungsgerechtigkeit 

• Kann Elementarinformatik Bildungsungerechtigkeit reduzieren 

und helfen, dass  

• mehr Mädchen ihre Neigung entdecken können? 

• Kinder aus bildungsfernen Schichten vom konsumierenden Umgang 

mit digitalen Medien zum kreativen Nutzen angeregt werden? 

Bilder: arduino.cc; shop.educatec.ch; scratch.de 
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FELI Grundsätze 

• Kindgerechte Vermittlung von Informatikinhalten 

• Verzahnung von digitaler Bildung und Informatikdidaktik 

• Integration in den fachbezogenen Unterricht ermöglichen 

• Fachkräfte mitnehmen 

• Bildungsgerechtigkeit 
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Bericht aus dem Praxiseinsatz an 

einer Grundschule 
Monika Heller 
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Vorstellung der Konzepte und Materialien 

der Experimentierkiste Informatik 
Katharina Weitz 

www.uni-bamberg.de/kogsys/feli 


