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Themen der Experimentierkiste

* Berufshild Informatikerin und

Informatiker
* Pixel
* Analog & Digital
« Computer

« Algorithmus
e Suchen & Sortieren

Bild: FELI/ Universitat Bamberg
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Formative Evaluation

Praktische Erprobung
Diskussion der (Pilottest) in
Konzepte und Kindertagesein-
Materialien mit richtungen und
padagogischen Grundschulen (FELI-
Fach-/Lehrkraften Team mit vor Ort)
(Seminare,
Projekttage) Fragebogen liegt
Experimentierkiste bei
Ausleihe bei

Ziel

» schnelle Rickmeldung zum aktuellen Stand von Material und Handreichung
als Grundlage flr
- iterative Uberarbeitung und Qualitatssicherung

Methodik

» teilnehmende Beobachtung (Kinder, Durchftihrung der Lerneinheiten durch
padagogische Fach-/Lehrkrafte)

« Smiley-Kartchen, Veranstaltungsbarometer (Vorschulkinder)

» teilstandardisierte Fragebdgen (padagogische Fach- und Lehrkréfte,
Grundschulkinder)
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Formative Evaluation
Teilnenmende Beobachtung
Beobachtungsbogen
Material Midchen Junge Madchen Migration Junge Migration Bemerkungen
Zusatz:
Wie lange? = Zeichen fir Kurz/Mittel/Lang (z.B. )
(Vorschlag Definition: Kurz = Spiel nur angefangen, Mittel 2 Eine Weile damit beschaftigt, Lang = Spiel beendet)
Intendiert (1) oder Kreativ (K)
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Formative Evaluation

Smiley-Kartchen, Veranstaltungsbarometer
Erhebung von Wissensstand (orientiert an Lernzielen), informatikbezogenem
Selbstkonzept und Motivation bei Kindern (Vorher-Nachher-Vergleich)

k vl
Antworten auf Wissensfragen, z. B. ,Je gréer die Pixel sind, umso besser kann ich das Bild
erkennen”(grines Kartchen mit lachendem Smiley: ja; rotes Kartchen mit traurigem Smiley:

nein)

Einschétzung zur Frage: ,,Findest Du Informatik spannend und interessant?“ vor und nach der
Teilnahme an elementarinformatischen Lerneinheiten durch Positionierung anhand einer Linie

(links: gar nicht, Mitte: weil3 nicht; rechts: sehr)
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Formative Evaluation
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Teilstandardisierte Fragebogen fur padagogische Fach- und
Lehrkrafte

Einschatzung zumeist auf 5-stufiger Likertskala zu folgenden Items:

1. Forderung informatischer Bildung:
Verstandlichkeit der Handreichung,

Bendtigte Vorbereitungszeit,
Interesse an den Themen,
Freude bei der Durchftihrung,

Beabsichtigter zukunftiger Einsatz

2. Angemessenheit flir padagogische Fach-/Lehrkrafte
ohne vertieften Informatikhintergrund:

offene Fragen zu Konzepten und Durchflihrung

nach Lesen der Handreichung

3. Angemessenheit fur Kinder aus Sicht der Fach-/

Lehrkrafte:

Motorische und kognitive Anforderungen,
Interesse am Thema,
Spald beim Umgang mit den Spiel- und Erfahrungsmaterialien,

Beschaftung mit den Materialien auch wahrend der Freispielzeit

2. Beurteilung des Materials zum Themenbereich Berufsbild Informatiker und Informatikerin
2.1 Mit welcher Klassenstufe haben Sie dieses Thema behandeit?
ot a2 o3
04 [0 Thema nicht behandelt (bitte
weiter zum nachsten Material)

22 Mit wie vielen Kindem haben Sie gearbeitet (Kleingruppen, Klassenstarke)?

2.3 Welches Material haben Sie eingesetzt?

O Motivkarten Berufe 0 Bilder Informatiker_innen heute [ Bilder Informatiker_innen friher
[ Weiteres Material, namlich:
24 War die Beschreibung zur Durchfiihrung in der sehrgt 0 O O O O schwer
Handreichung verstandlich? verstandlich verstandlich
25 Sind Fragen offen geblieben? Oja O nein

26 Bitte teilen Sie uns hier mit, wo Sie ggf. Verstandnisprobleme hatten, noch Fragen offen geblieben sind
oder Sie Anderungsvorschldge haben.

2.7 Wie viel Zeit haben Sie fur die Vorbereitung des Themas insgesamt in etwa benbtigt (Lesen der
Handreichung, Vorbereitung der Durchfithrung)?

28 Die Vorbereitungszeit war angemessen. tiftvollzu O O O O O tifftgar
nicht zu

29 Das Thema war fiir mich interessant. tiftvlzu O O O O O trifftgar
nicht zu

2.10 Die Durchfihrung hat Spak gemacht. tiftvolzu O O O O O trifftgar
nicht zu

2.1 leh kann mir vorstellen, das Material in Zukunftnoch  triftvollzu 0 O O O O tifftgar
einmal einzusetzen. nicht zu

212 Weitere Anmerkungen (insbesendere interessiert uns, welche Griinde fir oder gegen einen emeuten
Einsatz des Materials spechen):
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Formative Evaluation

Teilstandardisierte Fragebo6gen fur Grundschulkinder

Erhebung von Wissensstand (orientiert an Lernzielen), informatikbezogenem
Selbstkonzept und Motivation bei Kindern (Vorher-Nachher-Vergleich)

Klasse: 0 Méadchen O Junge

Klasse:

Berufsfeld Informatik Eingangserhebung
K

asse:

a

immer Ménner

Glaubst du, du kannst ut mit einem Computer umgehen? S PI E I_E S PASS
innen sitzen den ganzen Tag vor dem Computer.
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Wir haben dir die Projekttage und Spiele gefallen? Bitte kreuze an
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Tag 1 | Zuordnungsspiel (Berufe)

gefltmie  weimicht  gefsltmirnicht

(Gnntest du dir vorstellen als / ikerinmit Ci tern zu arbeiten? Tag 2 | Pixel (groRe Wiirfel)

Hd daraustellen. E] ©

r) Pixel (kleine Wiirfel)
¢

6. Damitder Computer Bilder darstellen kann, muss er jeder Farbe eine Zahl zuteilen. )

7. Je gréfer die Pixel sind, umso besser kann ich das Bild erkennen. Pixelbilder

@ 3 Findest duInformatik spannend und interessant? @
selllkmic  weiboich  gefdlmicicht
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5. Der Computer

©

©

@
>

[
8. *Welche Berufsgruppe forscht und arbeitet zum Thema Pixel? E]
Antworten noberen ) Lego
)
© ©
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Post-lts

Erhebung des Erhebung des
Wissensstands (vorher- informatikbezogenen Messung der Motivation
nachher) Selbstkonzepts (vorher-nachher)
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Summative Evaluation

Gesamteinschéatzung der Wirksamkeit der Konzepte und Materialien
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Bildungsplane Technische
Lehrplane Voraussetzungen
Padagogisches Unterricht Kinder

Fachpersonal
Lehrkrafte

Handreichung,
Lernmaterialien

Motivation

Fachwissen
Fachdidaktisches Wissen
Informatikbezogenes
Selbstkonzept
Technikaffinitat

Abbau von Stereotypen

Ziele:

- Bezlige zur kindlichen
Erfahrungswelt herstellen

- Motivation Ubertragen

- Misskonzepte vermeiden

- Auf Fragen sinnvoll
eingehen

- Alternative Lésungen
erkennen

- Forderung von
selbststdandigem,
eigenverantwortlichem
Lernen

- Teilhabe aller Kinder

- Vermeidung
genderstereotyper
Begabungszuschreibung

Lernergebnisse:

- Motivation

- Wissenserwerb

- Informatikbezogenes
Selbstkonzept

- Realistische Vorstellungen
vom Berufsbild Informatik

J

Inhalte

Eigene Durchfiihrung
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Ausgewahlte Ergebnisse

"Die Kinder sind absolut begeistert und motiviert bei
der Sache. Das Konzept der Experimentierkiste ist
starken- und prozessorientiert und entspricht so voll
und ganz der Kompetenzorientierung des neuen

Lehrplans in der Grundschule.”
(Zitat Lehrkraft Grundschule, 1. Klasse)

"Das Experimentierboxensystem Informatik der
Forschungsgruppe Elementarinformatik fihrt
digitales Basiswissen kindgerecht ein.

Es leistet wertvolle Grundlagenarbeit zu einem
nachvollziehbaren technischen Grundverstandnis

und zur Begriffsbildung."
(Zitat Lehrkraft Grundschule, 4. Klasse)

.-‘\ \

"Die Themen waren sehr
motivierend und kindgemarf
aufbereitet, die Kinder hatten

einen hohen Lernzuwachs."
(Zitat Lehrkraft Forderschule)

Bilder: FELI/ Universitat Bamberg
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Kontakt % ;

Prof. Dr. Ute Schmid
Professur Angewandte Informatik / Kognitive Systeme
Leiterin der Forschungsgruppe Elementarinformatik T

Fakultat Wirtschaftsinformatik und Angewandte Informatik
An der Weberei 5

96047 Bamberg

Tel. 0951/863-2860

Exfpierimentierkiste Informatij
ur Vor- yund Grundschyle

KSe;:or:e‘l(~ und Lernmaterialien
nkonzepten der Informatik

Forschuyn, uppe Elemen rinform
8Sgruppe Eleme, tari at
f ik

Www,uni-barnberg.de/kugsys/feli
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Bilder

Universitat Bamberg/ Tim Kipphan

Universitat Bamberg/ FELI

www.colourbox.de
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