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Mit Abschluss des B.Sc. Informatik: Software Systems Fiur das Studium der Informatik sollten Sie ein ausge-
Science werden Sie die Erstellung innovativer Software pragtes Interesse an kreativen Lésungen informations-
beherrschen, mit modernen Methoden und Werkzeugen technischer Probleme haben, die oftmals erst durch die
zur Softwareentwicklung vertraut sein und auch Archi- Flexibilitat und Vielseitigkeit von Software méglich werden.

tekturfragen lberzeugend l6sen kénnen. Sie erwartet

eine Vielzahl spannender Berufsfelder in international . . R
) ] Konzeptionelles und analytisches Denken ist hierbei un-
agierenden Unternehmen, bspw. die folgenden: . . . . .
erlsslich, aber eine besondere Neigung fiir Naturwissen-

o Softwareentwicklung und Beratung. Hier setzen Sie

schaften und Technik benétigen Sie im Unterschied zu
Ihr Fachwissen fiir die Planung und Realisierung grof2-

) ] ; klassischen Informatikstudiengangen fiir den Studiengang
er Softwareprojekte ein und beraten Unternehmen in ) . .

i i Informatik: Software Systems Science nicht.
Informationstechnologien.

o Softwarearchitektur. Hier arbeiten Sie in einem

Systemhaus und planen die erfolgreiche praktische Zudem sollten Sie Teamfihigkeit und Eigeninitiative eben-
Umsetzung von IT-Strategien mithilfe modernster so wie solide Kenntnisse in Deutsch, Englisch und Mathe-
Techniken. matik mitbringen.

o Entwicklung und Betrieb von IT Infrastrukturen. Hier
befassen Sie sich mit Serverinfrastrukturen sowie mo-
dernen Cloud-Services fiir grofie Unternehmen in den
unterschiedlichsten Branchen.

Die forschungsnahe Ausrichtung des Studiums bereitet

Sie zudem bestens auf ein Masterstudium in Informatik

vor. :
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Der Studiengang ist zulassungsfrei. Sie kénnen sowohl im

Wintersemester als auch im Sommersemester beginnen
und jedes Semester in Voll- oder Teilzeit studieren.

Mit Ausnahme der Modulgruppen zu mathematischen
bzw. informatischen Grundlagen haben Sie tiberall weitrei-
chende Wahlméglichkeiten und kénnen dadurch das Studi-
um an lhren Interessen ausrichten.

Die zentralen fachlichen Modulgruppen sind Program-
mierung und Softwaretechnik und Komplexe und Verteilte
Systeme. Im ersten Bereich erwerben Sie fortgeschrittene

Fachstudium Mathematische Grundlagen
Fachstudium Allgemeine Informatik Grundlagen
Fachstudium Programmierung und Softwaretechnik
Fachstudium Komplexe und Verteilte Systeme
Anwendungskontext Software Systems Science
Uberfachliche Qualifikationen

Seminare und Projekte

Bachelorarbeit

Innovative Software

Computersysteme begleiten unseren Alltag, ob im Haus-
halt, unterwegs oder bei der Arbeit. lhre Software wird
zunehmend komplexer, lauft auf dem Smartphone oder in
der Cloud und muss héchst zuverldssig funktionieren.

Der Bachelorstudiengang Informatik: Software Systems Sci-
ence bereitet Sie auf alle Aufgabenbereiche vor, die fir die
Analyse und Erstellung grofRer vernetzter Softwaresysteme
mit modernen Methoden benétigt werden. Er vermittelt 1h-

Kenntnisse in Programmiersprachen und der Softwareent-
wicklung und -analyse und beschiftigen sich wahlweise
mit intelligenten, interaktiven, vernetzten oder eingebette-
ten Systemen. Im Bereich Komplexe und Verteilte Systeme
befassen Sie sich mit modernen Verfahren der Daten- und
Internet-Kommunikation, mit Architekturen von IT-Land-
schaften und mit mobilen und ubiquitiren Aspekten von
Softwaresystemen.

In Seminaren und Projekten sowie in der Bachelorarbeit
vertiefen Sie lhr Fachwissen und wenden es praktisch an.
Dariiber hinaus erhalten Sie Einblicke in die vielféltigen An-
wendungskontexte der Informatik, bspw. in den Kommu-
nikationswissenschaften oder der Geographie, und bilden
sich tiberfachlich bspw. durch Sprachkurse weiter.

28 ECTS-Punkte
42 ECTS-Punkte
24-36 ECTS-Punkte
21-33 ECTS-Punkte
10-18 ECTS-Punkte
12-18 ECTS-Punkte
18 ECTS-Punkte

12 ECTS-Punkte

nen zunichst die Grundlagen zur Konzeption, Architek-
tur und Entwicklung moderner Software, wobei hardwa-
renahe, technische Aspekte in den Hintergrund treten.
Darauf aufbauend vertiefen Sie lhre Kenntnisse in
Programmierung und Softwareentwicklung sowie in
komplexen und verteilten Systemen. Sie setzen eigene
Schwerpunkte und lernen aktuelle Trends aus Industrie
und Forschung kennen. Durch Projekte und einen optio-
nalen Auslandsaufenthalt stirken Sie lhre Teamfihigkeit
und erwerben vielfiltige praktische Erfahrungen. So sind
Sie als Software-Experte in einem dynamischen und zu-
kunftssicheren Berufsfeld bestens geriistet.

Unsere Qualititsmerkmale

Fokus auf Software. Bei uns konzentrieren Sie sich ganz
auf die Planung, Entwicklung und Analyse moderner ver-
netzter Softwaresysteme in einem anwendungsnahen
Kontext.

Projektbezogenes Studium mit individueller Schwer-
punktsetzung. Reichhaltige Wahlmdglichkeiten ermég-
lichen Ihnen ein individuelles Studienprofil und bieten
Ihnen vielféltige Projekte zu aktuellen Trends.

Ausgezeichnete Betreuung. Der enge Kontakt zu un-
seren Studierenden ist uns besonders wichtig. Wir legen
Wert auf kleine Gruppen in Ubungen, Projektpraktika

und Seminaren.




