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Mobiles ortsbezogenes Lernen

 Umgang mit Lerninhalten +
reale Anschauungsobjekte

vor Ort - Potenzial fUr
nachhaltiges Lernen

« Spielerischer Zugang (z. B.
Geocaching, GPS-
Bildungsrouten, QR-Code
Rallye) dekontextualisiert
die Lernaufgabe

hier: Geogames
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Raumliche Orientierungskompetenz

04 Fihigkeit zu

Schuilerinnen und Schiller kénnen

[ AI Ieinstel I u ngsmerkmal deS e S11 mit Hilfe einer Karte und anderer Orientierungshilfen (z. B. Landmarken,
StraBennamen, Himmelsrichtungen, GPS) ihre_bestim—

Fachs Geographie R

* S13 sich mit Hilfe von Karten und anderen Orientierungshilfen (z. B. Landmar-

[ ”Orien‘tieru ng im ken, Piktogrammen, Kompass

* S14 schematische Darstellungen von Verkehrsnetzen anwenden.

( Rea I ) Ra um “ g efo rd e rt: http://www.geographie.de/docs/geographie_bildungsstandards_

aufg.pdf
« DGFG
Beitrag des Faches zur gymnasialen Bildung und Personlichkeitsentwicklung
Durch die Arbeit mit topographischen, physischen und thematischen Karten wird das
e LP Bayern (Gyl I |) raumliche viorstellungswvermégen werbesser. Dies ermaglicht es den Schilern, wiele

im Alltag vermittelte Informationen geographisch zuzuordnen, Dabei werden nehen

. n . dem OQrientierungswissen auch geographische Ordnungsraster aufgezeigt. So wird

° Wle konnen dlese einerseits die _ andererseits die Fahiokelt entwickel,
u stellen.

Kom petenzen angebaUt Die Beschafttioung mit aktuellen raurmwirksamen Entwicklungen und Konflikten firdert

s die Fahigkeit, Standpunkte argumentativ zu wertreten. Die Schiler lernen, lokale,

u nd gefordert We rden? regionale und globale Problemstellungen in ihrer wechselseitigen Durchdringung zu

erkennen, differenziert zu beurteilen und magliche Lisungswede abzuwagen. Darnit
. leistet das Fach Geographie einen Beitrag dazu, dass die jungen Menschen als
« Smartphone als Mittel zur poltsen ke taatsrgor an N - o1

. . Heirmatraum als auch darlber hinaus verantwortungshewusstteilnehmen kinnen.
kritischen Raumaneignung o wnwisb-aym8

lehrplan.de/contentserv/3.1.neu/g8.de/index.php?StorylD=26546
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Geogames — eine einfache Idee

© Wikimedia Commons
© University of Bamberg

indoor / motion outdoor / locomotion
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Geogames — eine einfache Umsetzung?

* Ein Rennspiel?
,Wenn Spielereignisse nur
durch Ortsbewegung

ausgelost werden, gewinnt
immer der Schnellste!?”

« Eine zeitliche Losung!
,oyncTime®: Eine vor Ort O O O
gestellte Aufgabe ermoglicht x
es den Gegenspielern zu
agieren (Quiz-Frage,
Foto, ...) und

kann zum expliziten Lernen
genutzt werden

Beispiel (Geo)TicTacToe
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Der Augustusbrunnen ist nach dem
rémischen Kaiser Augustus benannt, den
ihr oben auf dem Brunnen seht. Um den
& | Brunnen befinden sich vier groBe Figuren,
welche als Wassergottheiten die vier

Stréme Augsburgs darstellen: Lech,
Wertach, Brunnenbach und Singold. Eine
der Figuren symbolisiert den Fischfa
Macht ein Foto von dieser Figur!

Take a picture
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Geogames — Das Beispiel Neocartographer

Time to play: 56 min
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 Entdecken statt
wiederholen

» Klassisch: Unterrichtsgang
vertieft Wissen

« Geogames: Erfahrungen
und Entdeckungen konnen
im Unterricht diskutiert
werden <
« Raumaneignung I ¢ '
* SyncTime erlaubt Erkuﬁduhgsspielz

Explorations- Unc_i_ Industriebrache (a) vs. neue Dienstleistungen (b),
Erkundungsauftrage Lernen mit Geogames (c)

vs. klassische Exkursion (d)

© University of Augsburg

—

___“.‘
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Setting der Praxisbeispiele

* in Seminaren/ZA wurden

» Spielfelder fur
Geogames und eine
Exkursion entwickelt

* Inhalte und Materialen
erstellt (U.-Sequenz)

 in der Praxis erprobt

* an ubergeordneten
geographischen Leitfragen
orientiert
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Setting der Praxisbeispiele

« Auftrage

* wissens-,

« entdeckungs-,

« anwendungs-

* handlungsbezogen
e eswird

» spielerisch kognitives

Wissen vermittelt

 Medien, Sozial- und
Orientierungskompetenz
geschult
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Empirie

o Evaluation durch Vergleich  Methodik
mit Uberblicksexkursion - SErdER et

« Eine auf Selbstbestimmung Fragebogen
beruhende Lernmotivation hat . Reflexion bei der
eine positive Wirkung auf Nachbesprechung

Umfang, Qualitat und
Ergebnisse von Handlungen

e Kurzskala fur intrinsische
Motivation (KIM) (WILDE et al.
2009)

* Analyse von
Verhaltensdaten
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Heuristische
statistische Auswertung

Erwartetes Ergebnis
* Lernzuwachs nicht schlechter

TABLE 1

« 86/81% am nachsten Tag PLAYER MOTIVATION
. item Coefficient -Valu 2)
*  51/55% nach vier Wochen — felent_p¥le 2
. . . . Excursion perceived choice (v7) 0.530 < 0.1 N
¢ M0t|vat|0n teI|S hOher pressure/tension (v10) -0.331 E
- [5)
c I CityPoker perceived competence (v4) 0.271 < 0.1 =
* Gerlnge Fallzahlen perceived choice (v7) 0.622 g
4 Teams a 7 Schuler ~

Generierte Items einer stepwise regression
Interessant

fur die Variable ,,enjoyment*:
* Nicht das Fehlen von Druck,

sondern das eigene
Kompetenzerleben entschei-
det Uber den Spielspal}!
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Interpretation von Bewegungsverhalten

» Suchmuster

« Am falschen Orte (d)

* Ohne Ergebnis (c)
« Navigationsmuster

* Umkehrverhalten (b)

» Generelle Unsicherheit (a)
* Interpretation

» Spielspald kompensiert die
Angst, falsche
(Navigations-)
Entscheidungen zu treffen

Kremer et al. 2013

Navigationsmuster (a) und (b)
Suchmuster (c) und (d)
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Interessante Ergebnisse

 Lessons learned « Spielerische

- Geogames dienen als Raumaneignung
Vehikel fur Erkundungs- - Spiel als Vehikel, um die
auftrage Schiiler an bestimmte Orte

« Bewegungsfreiheit wird als zu ,locken® und alltagliche
Wabhlfreiheit empfunden Raumroutinen

* eigenes Kompetenz- aufzubrechen
erleben erhoht den « ,Da ware ich sonst nie
Spielspal} hingekommen!®

» Spielspald kompensiert die « ,Das ware mir sonst hier
Angst, falsche nie aufgefallen!”

(Navigations-)
Entscheidungen zu treffen
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Ausblick

 Und deswegen machen wir
das weiter:

Wos (eccen Con ilizioniens

viel besser

« ...und es gibt noch viele
Raume kritisch
anzueignen!
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Vielen Dank...

o ... fur Ihre Aufmerksamkeit!
e ... far Fragen, Anregungen und Kommentare!
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