Ausgewahlte Apps unserer Tablets

Stop Motion
Studio

Worksheet
Go

ANTON

Prosodiya -
Lesen u.
Schreiben

Zielgruppe/Al-
ter

Ab ca. 8 Jahren
(mit Unterstut-
zung auch fru-

her); Lehrkrafte

Grundschule
bis Sekundar-
stufe I; Lehr-
krafte

Ab ca. 10 Jah-
ren; Sekundar-
stufe, Studie-
rende, Lehr-
krafte

Alle Altersstu-
fen (je nach Ein-
satz); Lehrkrafte
und Lernende

Ab ca. 10-12
Jahren (je nach
Einsatz); Lehr-
krafte und Ler-
nende

Vorschule bis
Sekundarstufe |
(Schwerpunkt
Grundschule)

Grundschule,
insbesondere
Klassen 1-4:
Kinder mit Lese-

Nutzung flir

Erstellen von
Stop-Motion-Fil-
men, Erklarvideos
und kreativen Me-
dienprojekten

Digitalisierung
von Arbeitsblat-
tern und interakti-
ven Ubungen

Vokabeln und
Fachbegriffe ler-
nen, Wiederholen
von Lerninhalten

Gemeinsames
Sammeln, Organi-
sieren und Pra-
sentieren von In-
formationen
Bearbeiten und
Erstellen von Vi-
deos

Uben und Vertie-
fen schulischer
Inhalte

Forderung der Le-
seflussigkeit, Pro-
sodien und

Rechtschreibung

Funktion

Kreative Me-
dienproduk-
tion und Vi-
sualisierung
von Lernin-
halten
Arbeitsblat-
ter digital be-
arbeiten, be-
arbeiten las-
sen und au-
tomatisch
auswerten
Digitale Kar-
teikarten und
spielerische
Lernmodi zur
Wissensfes-

tigung

Kollaborative
digitale Pinn-
wand fur Un-
terricht und
Projekte
Videos
schneiden,
vertonen und
mit Effekten
gestalten

Adaptives
Lernen mit
interaktiven
Ubungen und
direktem
Feedback
Individuelle
Lese- und
Schreibfor-
derung durch

Besonderheit

Einfache Bedie-
nung, fordert
Medienkompe-
tenz sowie pro-
jektorientiertes
Lernen

Analoge Ar-
beitsblatter
kdnnenin inter-
aktive Aufgaben
umgewandelt
werden

Verschiedene
Lernmodi (Kar-
teikarten, Tests,
Spiele), teil-
weise Kl-ge-
stutzte Lernhil-
fen

Einbindung von
Texten, Bildern,
Videos, Links
und Dateien in
Echtzeit
Umfangreiche
Videobearbei-
tung mit Vorla-
gen, Untertiteln
und KI-Funktio-
nen
Lehrplanorien-
tierte Aufgaben,
Belohnungssys-
tem und zahlrei-
che Facher

Wissenschaft-
lich fundierte
Forderung der
Lesekompetenz



vSolution
App

Book Traps

LogicLike

und Recht-
schreibschwier-
gkeiten
Grundschule
bis Sekundar-
stufe Il; Lehr-
krafte und Ler-
nende

Kindergarten
bis Grund-
schule (mit Be-
gleitung auch
dartber hin-
aus); Lehrkrafte
und Lernende

Vorschule bis
Sekundarstufe |
(Schwerpunkt
5-12 Jahre)

Interaktive Unter-
richtsgestaltung,
Umfragen, Quizze
und kollaborative
Aufgaben

Erstellen digitaler
Bilderbucher, Ge-
schichten, Co-

mics und Projekt-
dokumentationen

Forderung des lo-
gischen Denkens

sowie mathemati-
scher und sprach-
licher Kompeten-

zen

gezielte
Ubungen

Echtzeit-In-
teraktion zwi-
schen Lehr-
kraft und Ler-
nenden so-
wie digitale
Ergebnissi-
cherung

Kreative Ge-
staltung mul-
timedialer E-
Books mit
Text, Zeich-
nungen, Fo-
tos, Audio-
aufnahmen
und Figuren
Spielerisches
Losen von
Denk-, Logik-
und Knobel-
aufgaben

und sprachli-
chen Entwick-
lung
Unterstutzt akti-
vierende Unter-
richtsmetho-
den, funktio-
niert mit ver-
schiedenen
Endgeraten und
lasst sich mit di-
gitalen Tafeln
kombinieren
Fordert Literacy,
Kreativitat, Me-
dienkompetenz
und kollaborati-
ves Arbeiten;
Blcher kdnnen
digital geteilt
oder ausge-
druckt werden
Adaptive
Schwierigkeits-
grade, gamifi-
zierter Lernan-
satz und ab-
wechslungsrei-
che Ratsel



