Kurzeinfithrung in Praat
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1. Download von Praat unter http://www.fon.hum.uva.nl/praat/

- screenshot mac QAL

@,)? www.fon.hum.uva.nl/praat/

D'ownlnad Praat: Information on Praat:
N % * Introductory tutorial: choose Intro from Praat's Help menus.
L PessBSD * Extensive manuals and tutorials: in Praat's Help menus.
Linu, FrecBSD * Beginner's manuals by others.

* Paul Boersma's publications on algorithms and tutorials.
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Questions, problems, solutions:
1. Many problems can be solved by upgrading to version 5.3.82 of Praat.
2. Make sure you have read the Intro from Praat's Help menu.
3.1f that does not help, use the Search button in Praat's manual window.
4. Or consult the Frequently Asked Questions directly.
5. There is a user group on the Internet: the Praat User List.
6. If none of the above helps, you may send mail to paul boersma@uva.nl.

Functionality

The following gives you an idea of the features of the Praat program. The links take you into the web copy of the manual. The same manual is also available from Praat's Help menus, in which case you can see the pictures and do searches.

Speech analysis: Speech synthesis:

« spectral analysis (spectrograms) « from pitch, formant, and intensit;
« pitch analysis « articulatory synthesis

« formant analysis « Klatt acoustic synthesis

« intensity analysis
« jitter, shimmer, voice breaks

« cochleagram Prn iments:
« excitation pattern istening experiments:

« identification and diserimination tests

2. Nach der Installation sollte folgendes Symbol auf dem Desktop erscheinen:

3. Nach dem Offnen erscheinen die folgenden zwei Fenster:

Praat Picture

Praat Objects

‘ Fiie_i Edit“Margins_iWcrld_‘Seie:(v‘ Fen“ ?ont_|

New | Open | Save

Objecs Objektfenster

Graphikfenster

——

Rename

nspect

Remove



http://www.fon.hum.uva.nl/praat/

Das Picturefenster dient dazu, Sprachsignale als Graphiken abzubilden. Dieses kann
zunichst geschlossen werden.

Wichtig ist das Objectfenster, in dem mit den Signalen (,,objects*) gearbeitet wird.

4. Neue Aufnahmen koénnen im Objektfenster unter New — Record mono/stereo Sound

gemacht werden (mono eignet sich fiir einzelne Sprecher; stereo fiir mehrere Sprecher):
LU . . 200 0 T W W 00

Praat | New | Open Save

Objects: Record mono Sound... Crl-R

Record stereo Sound...

Sound 3
Matrix 3
Tables 3
Tiers 3
Create TextGrid...

Create Strings as file list...
Create Strings as directory list..

Articulatory synthesis 3
Create Permutation...

Polynemial 3
Multidimensional scaling 3
Acoustic synthesis (Klatt) 3

Censtraint grammars
Symmetric networks
Meural nets

kNN classifiers

r v v v

Fiename. I Cop... I
Inspect I Infa I
Remove I

5. Uber Open — Read from file kénnen externe Aufnahmen (typischerweise im wav-Format)
eingelesen werden:

%

New |Open Save

Object! Read from file... %80
Open long sound file... ®L
Read separate channels from sound file...
Read from special sound file >

Read Matrix from raw text file...

Read Strings from raw text file...

Read TableOfReal from headerless spreadsheet file...
Read Table from tab-separated file...

Read Table from comma-separated file...

Read Table from whitespace-separated file...

Read from special tier file... >
T

——— yaTr
(‘Rename... ) [ Copy... )
¢ Inspect Y £ Info

r—
Remove



6. Beim Erstellen einer Aufnahme erscheint das Aufnahmefenster:

Bufnahme|
Save to list Save tolist & Close

Fename.. .
Inspect Infar
Remove

Hier kann die Abtastrate (,,sampling frequency*) eingestellt und die Aufnahme benannt

werden. AnschlieBend auf Record klicken, um aufzunehmen (dabei auf die

Aufnahmelautstirke im Meter-Fenster achten!).

7. Nach gelungener Aufnahme kann das Aufnahmefenster mit Save to list & close geschlossen

werden. Dann erscheint die Aufnhahme im Objektfenster:

o000 PeaObess
i
Objects: ( SatTNElp )
[1-Sound Aufnahme
( ViewgEdt )
C Play .
\ Draw - -|
\ Query - <
\ Moy - 5
[ Annotate - =
[ Analyse periodicity - il
[ Analyse - =
( To Intensity... )
\ ' -
‘ Convert - v|
[ Filter — =l
I Combine - =l
[ )]
Copy...
=

Es empfiehlt sich, immer eine Kopie der Originalaufnhahme zu machen.



Ganz wichtig ist, die relevanten Aufnahmen unter Save — Save as WAV file.. auf dem
Rechner abzulegen, da die Aufnahmen ansonsten beim SchlieBen von Praat abhanden

kommen.

8. Nun kann die Aufnahme mit der View & Edit-Funktion angesehen und bearbeitet werden:

B Praat Objects =] &=
Praat New Open Save Help
b ) Sound help |

1. Sound Auinshme2_Cop
25 View & Edit |

Play |

Draw -

”I;': 2. Sound Aufnahme2_Copy2 - = Query -

| File Edit Query View Select Spectrum Pitch Intensity Formant Pulses Help |
i I Modiy -

2.763175

Analyse periodicity

|
|
|
Annotate - |
|
|

Analyss spectrum -

To Intensity... |

Manipulate -

0
-0.03325

Convert -
-01361 . | ki _ ‘ Filter -
5000 Hz| M | i ] f Combine -

2.763175 ] 2763175

0 Visible part 5.526349 seconds 5.526349|
Total duration 5.526349 seconds
al in out || sel | bak |« »| v Gioup
Fename... Copy...
Inspect Info
Femave

Im oberen Fenster wird nun das Oszillogramm, im unteren das Sonagramm der Aufnahme

angezeigt. Das Sonagramm kann iiber Spectrum — Show spectrogram (de-)aktiviert werden.

9. Mit der Maus lassen sich bestimmte Bereiche der Aufnahme markieren. So kdnnen bspw.
die Pausen am Anfang und Ende der Aufnahme rausgeschnitten werden:
Tonbereich markieren — File — Save selected sound as WAV file.. (Alternative: Pause
markieren — Edit — Cut — anschliefend im Objektfenster neu abspeichern). AnschlieSend
muss die geschnittene Aufnahme iiber Open — Read from file im Objektfenster eingelesen

werden:

= 2.50und Aufnahme2_Copy2.

2.937206 (0.340 / S) 4.009335

sound (preserve times)

sound (time from 0)

177|500 He

) (2091 Hz

75 Hz

1072128 — 1517015
0 Visible part 5 526349 seconds 5526349
Total duration 5.526349 seconds

S N T S N R




10. Der Grundfrequenzverlauf (blaue Linie) 14sst sich im Bearbeitungsfenster iiber Pitch —
Show pitch anzeigen; dhnliches gilt fiir die Formantfrequenzen (Formant — Show formants;

rote Linien bzw. Punkte):

& 3 Sound Aufnahmed |

File Edit Query View
0.0GBEE&JU.GBOGGG
01893 &

Pitch Intensity Formant Pulses Help

-0.1361 ]
5000 Hz| | g || iy , Il il L 7 I i TR 3 A | T \ Al500 Hz

[[191.8Hz

o Hz| DR Al ‘ '™ s Sl MY e T 75 e

0 Visible part 2937211 seconds 2937211

Total duration 2.937211 seconds

all in out sel bak |« v| ¥ Giop

11. Ist ein Bereich der Aufnahme markiert, 14sst sich mit den Werkzeugen unten links
- all: die gesamte Aufnahme betrachten
- in: hineinzoomen
- out: rauszoomen
- sel: der markierte Bereich zoomen

- bak: die vorangehende Ansicht wiederherstellen

12. Beim Anklicken der unteren Zeitleisten kann die Aufnahme abgespielt werden (auch per
TAB moglich). Ist ein Bereich markiert (hier bspw. ein Laut), kann durch Klicken in der

obersten Zeitleiste dieser Bereich abgespielt werden:

& 2.Sound Aufnahme2 Copy2 |
File Edit Query View Select Spectrum Pitch Intensity Formant Pulses Hely

0.1893

-0.1361
5000 Hz|

1l ‘50{) Hz

2104 Hz

75 Hz

0 Hz| | 4 I AT TN ] | gt |
Zeitleiste[b & Viﬁbkmnf;,esecmus, 552634g|

Total duration 5.526349 seconds

al /in [ oo [0 set | bak [al |+ [ Group.




13. Uber Pitch — Get pitch lisst sich der gemittelte Grundfrequenzwert des markierten
Bereichs ausgeben lassen (dhnliches auch fiir Formantfrequenzen unter Formant — Get F1,
F2 etc.). Ebenso ist es moglich, sich Frequenzminima und -maxima eines Bereichs ausgeben

zu lassen (Infofenster; siche unten):

2. Sound Aufniahm I
File Edit Query View Select Spectrum [Pitch| Intensity Formant Pulses Hel
v | Show pitch 2763175

0.1893 Pitch settings..
Advanced pitch settings...

Query:
Pitch listing

Get pitch F5
Get minimum pitch Ctrl-F5
Get maximum pitch Shift-F5

0 fmevmrsmemet M s
Select:

-0.033251- Move cursor to minimum pitch Ctrl-Shift-L

Move curser to maximum pitch Ctrl-Shift-H

Draw to picture window:

-0.1361
5000 Hz|

Draw visible pitch contour...

Bxract to objects window:

Extract visible pitch contour

1“‘““‘ [
0 Hz| "

0 Visible part 5 526349 seconds %
Total duration 5.526349 seconds
o | oin | oow | sl | sk | o4 i

21 2. Sound Aufnahme2 Copy2 I . T I = e
File Edit Query View Select Spectrum Pitch Intensity Formant Pulses Hely

0321084/ 4750237 (0211 / 5) |5.071321

0.1893 ; ]
= proatine R =R

i File Edit Search Convert Font
0 3 Y ¥ IEZ.ZSESEZ&ESESESI Hz (minimum pitch in SELECTION)

-0.1361
5000 Hz|

14. Nun kann die Aufnahme annotiert werden. Dazu im Objektfenster Annotate — To TextGrid:



Saund help

1, Sourd Aufnahme_Capy
Wiew & Edit

Play

Draw -

Query -
Modiy -

Annotate -

Analyse periadiiy -

fnalyse spectum -

To Intensiy.

Manipulate -

Corvert -

Filter -

Combine -

Dabei 6ffnet sich folgendes Fenster:

| Praat Objects
Praat New Open Save

Sound help

1. Sound Aufnahme2_Copy = -
2 Sound Aufnahme2_Copy2 iew i Edh

Play

Draw -

GQuery -

Wort Silbe Phonem Tdne
Macily -
Annotota-

Anal dicit

Analyse spectrum -

Talntensiy..

Manipulate -

Corvert -

Filter -

Combine -

Unter All tier names werden nun die Annotationszeilen definiert. In diesem Fall wurden 4
Zeilen hinzugefiigt, Wort Silbe Phonem Tone. StandardméBig sind die definierten Zeilen als
Intervall-Tiers angelegt (um Abschnitte zu benennen), aufer sie werden in der unteren Zeile
Which of these are point tiers? als punktuelle Bereiche definiert (um bspw. Téne zu
annotieren). Das entstandene Annotationsobjekt im Objektfenster unter Save — Save as text

file abspeichern.

15. Markiert man nun im Objektfenster die Aufnahme und die dazugehorige TextGrid-Datei

gleichzeitig, lasst sich die Aufhahme iiber View & Edit annotieren:



B Praat Ohjﬁ@

Prast New Open Save Help

Dbjects

[ View & Edit |

1. Sound Aufnahme?_Copy
oz

oun Draus.. |

Entract - |
Moy TextGrid

Sedle times |

Maciiy Sound

Clorie time damin |

Fiename Copy
Inspect Infa
Remove

5 4 TextGrid Aufnahme2 e I
File Edit Query View Select Interval Boundary Tier Spectrum Pitch Intensity Formant Pulses Help

0442702

0.1893

-0.003157|

0.1361
5000 Hz|

/ Kl | i il
0Hz WY v il
5] Wort
N (1/1)
\ Silbe
(1
Grenzleiste (grau) Annotationszeilen ok
[Tone
4‘ V V (0)
0.442702 | 2 494509
0 Visible part 2.937211 seconds 2937211
Total duration 2.937211 seconds
e [ [ e [ et [ bk 1] [ G

16. Im Eingabefeld kann man definieren, was in dem gelben Bereich (in der oberen Abbildung
die ganze Zeile ,,Wort™) erscheinen soll. Davor sollte die Aufnahme — je nach Annotierung —
zerlegt werden (hier in Worter, Silben und Phoneme).

Grenzen lassen sich einfach setzen, indem man den Bereich markiert und den Knubbel der
Grenzleiste (sieche oben) in der entsprechenden Zeile anklickt (alternativ: Boundary — Add

on tier X). Die gesetzten Grenzen lassen sich auch per Drag & Drop verschieben.



8 4. TextGrid Aufnahms>”
File Edit Que

0

-0.1361
5000 Hz| 4

272.5 Hz| MR

Wort
=
e (1/2)
Silbe
2
(1)
Phonem
3
(1)
Tone
4
(0)
0226589 | 2710622
0 Visible part 2 937211 seconds 2937211
Total duration 2.937211 seconds
al || | oew | osel [ bak |4 + | ¥ Graup

Analog kann fiir Silben verfahren werden.

4 TextGrid Aufnahme2 CopyZ geschnitten
File Edit Query View Select Inteval Boundary Tier Spectrum Pitch Intensity Formant Pulses Help

zeit]

0.1893

0

-0.1361
5000 Hz|

30,50 Hz| TSN . ) TV il il 4 sl L i
2 3 o a 5 (Wort
1| Das ist das tollste Seminar meiner Studienzeit @
" 4 & . s Silbe
= 2| das ist das tol ste se | mi nar |mei | ner Stu dien zeit 13/14)
Phonem
3
(1)
[Tone
4
(0)
2471626 0.460195
0 Visible part 2.937211 seconds 2937211
Total duration 2.937211 seconds
all n out sl | bok |« | >| W Gioup

Um Phoneme im Sonagramm richtig deuten zu konnen, empfiehlt sich die Einfiihrung
'Lesen von Sonagrammen' (K. Machelett), zu finden unter:

http://www.phonetik.uni-muenchen.de/studium/skripten/SGL/SGLHome.html

Bei der Phonemtranskription gibt es dazu bestimmte IPA-Kiirzel, zu finden unter

http://www.fon.hum.uva.nl/praat/manual/Phonetic_symbols.html

17. Um Tone zu annotieren, sollte man den Grundfrequenzverlauf mit Pitch — Show pitch

anzeigen lassen (blaue Linie):


http://www.fon.hum.uva.nl/praat/manual/Phonetic_symbols.html
http://www.phonetik.uni-muenchen.de/studium/skripten/SGL/SGLHome.html

& 4. TextGrid Aufnahme2_Copy2 geschnitten

R e iR il B Sp e i Ritelime e imi b Pirkes —ibielp
o
0.943605
0.1893 :
-0.005334 4
-0.1361
5000 Hz|]
3059 Hz| DT - J el
. 3 v & e Wort
1| Das ist das Seminar meiner Studienzeit )
. . . . . Silbe
2 das ist das tol ste se | mi nar |mei | ner Stu dien zeit (14)
Phonem
3
(1)
a4 H“* Tane
Il (1/1)
0.943605 | 1993605
0 Visible part 2937211 seconds 2937211
Total duration 2.937211 seconds
al in | ow |1 sel | bak |4 +| W Group

Nun kann man sich den Cursor auf den hochsten Ton setzen lassen, indem man auf Pitch —
Move cursor to maximum pitch geht. Hier kann nun ein Hochton im Point Tier "Tone' gesetzt
werden (eine iibersichtliche Anleitung zur Annotation von Intonation mit GToBI geben
Grice & Baumann (2002), zu finden unter

www.coli.uni-saarland.de/publikationen/softcopies/Grice:2002:DIG.pdf)

# 4. TextGrid Aufnahme2_Copy2_g
File Edit Query View Select Interval Boundary Tier Spectrum [Pitch| Intensity Formant Pulses Hel

das Show pitch
Pitch scttings..
Advanced pitch settings.. 5 036006
0.1893 Query:
Pitch listing
Get pitch =
0 Get minimum pitch Ctrl-F5
Get maximum pitch Shift-F5
01361 Select
Move cursor to minimum pitch Ctrl-Shift-L

5000 Hz|| |l

Move curser to maximum pitch Ctrl-Shift-H

Draw to picture windows:
Draw visible pitch contour..

Draw visible pitch contour and TextGrid...

Extract to objects window:

3059 Hz Extract visible pitch contour s
1 OlIStE Seminar meiner Studienzeit
. . 5 . i Silbe
=2 das ist das tol ste se | mi nar |mei | ner Stu dien zeit (1/14)

Phonem

3
(1)
Tone

4
(0)

2936906
0 Visible part 2.937211 seconds 2937211
Total duration 2 937211 seconds
all in out sel bk |1 4] +| ¥ G

18. Eine ausfiihrliche Anleitung zu Praat findet sich unter:

http://praatpfanne.lingphon.net/das-praat-handbuch/


http://praatpfanne.lingphon.net/das-praat-handbuch/
http://www.coli.uni-saarland.de/publikationen/softcopies/Grice:2002:DIG.pdf

