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Fachstudienberatung

Leonie Fidler, M.Sc.

E-Mail: leonie.fidler@uni-bamberg.de

studienberatung.cith@uni-bamberg.de

Telefon: 0951-863-2846

Raum: WE5/02.109

Sprechstunde nach 

Terminvereinbarung per E-Mail

Und ihr?

• Name

• Bachelor

• Fun Fact

mailto:leonie.fidler@uni-bamberg.de
mailto:studienberatung.cith@uni-bamberg.de
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CitH im Virtuellen Campus

VC-Kurs zum Studiengang „Computing in the Humanities“:

http://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=955

Neben aktuelle Informationen zum Studiengang u.a.:

• Diskussionsforum

• Stammtisch

• Stellenausschreibungen

Nach Einschreibung werden Ankündigungen per E-Mail zugestellt

http://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=955
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Informationsquellen

• Webseite der Erstsemestereinführungstage:
https://www.uni-bamberg.de/eet/wirtschaftsinformatik-angewandte-informatik-wiai/

• Modulhandbuch und Modultabelle:
https://www.uni-bamberg.de/ma-cith/dokumente/

• Vorlesungsverzeichnis im UnivIS: 

https://univis.uni-bamberg.de/ 

• Studien- und Fachprüfungsordnung CitH
https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-

studienordnungen/masterstudiengaenge/computing-in-the-humanities/

• Allgemeine Prüfungsordnung der Fakultät WIAI
https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-

studienordnungen/bachelorstudiengaenge/allgemeine-pruefungsordnung-fakultaet-wirtschaftsinformatik-

und-angewandte-informatik/

https://www.uni-bamberg.de/eet/wirtschaftsinformatik-angewandte-informatik-wiai/
https://www.uni-bamberg.de/ma-cith/dokumente/
http://univis.uni-bamberg.de/
https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-studienordnungen/masterstudiengaenge/computing-in-the-humanities/
https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-studienordnungen/bachelorstudiengaenge/allgemeine-pruefungsordnung-fakultaet-wirtschaftsinformatik-und-angewandte-informatik/
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Ansprechpersonen

Fachstudienberaterin Leonie Fidler

• Individuelle Studienorganisation, z.B. Wann ist Teilzeitstudium sinnvoll?

• Wahlmöglichkeiten im Studium, z.B. Welche Module soll ich wählen?

• Fachlich begründete Schwierigkeiten im Studium, z.B. Hilfsangebote?

• Erste Beratung zur fachlichen Seite der Anerkennung von Studienleistungen

Studiengangsbeauftragter Prof. Dr. Christoph Schlieder

• Persönlich oder fachlich begründete Schwierigkeiten im Studium

• Qualität des Lehrangebots (nach dem Modulverantwortlichen)

• Fachliche Stellungnahme zur Anerkennung von Studienleistungen

• Fachliche Gutachten für Auslandsaufenthalt bzw. Stipendien

Email: christoph.schlieder@uni-bamberg.de

mailto:christoph.schlieder@uni-bamberg.de
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Fachschaft

Aktuelle Informationen der Fachschaft WIAI:

• https://www.uni-bamberg.de/wiai/fs/

• https://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=284

Email: fachschaft-wiai.stuve@uni-bamberg.de

Telefon: 0951-863-1219

Raum: WE5/02.104

http://www.uni-bamberg.de/wiai/fs/
https://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=284
mailto:fachschaft-wiai.stuve@uni-bamberg.de
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Aufbau des Studiums

Umfang: 120 ECTS

Dauer

• 4 Semester Regelstudienzeit

• 6 Semester Höchststudienzeit

Bei Regelstudienzeit im Durchschnitt 30 ECTS pro Semester

Studien- und Fachprüfungsordnung (StuFPO):

https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-

studienordnungen/masterstudiengaenge/computing-in-the-humanities/

https://www.uni-bamberg.de/abt-studium/aufgaben/pruefungs-studienordnungen/masterstudiengaenge/computing-in-the-humanities/
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Teilzeit

Verdoppelung der Regelstudienzeit:

• 8 Semester Regelstudienzeit

• 10 Semester Höchststudienzeit

In der Regel 18 ECTS pro Semester. Pro zwei TZ-Semester höchstens 6 ECTS 

mehr, sonst Hochstufung der Semesteranzahl.

Die Masterarbeit wird anteilig über zwei Semester berechnet.

Wechsel von Vollzeit zu Teilzeit: Während des Studiums semesterweise 

während der Einschreibefrist möglich.

Wechsel von Teilzeit zu Vollzeit: Nach jeweils zwei TZ-Semestern während der 

Einschreibefrist möglich.

Ordnung für das Teilzeitstudium:

https://www.uni-bamberg.de/studium/interesse/studienformen/teilzeitstudium/

https://www.uni-bamberg.de/studium/interesse/studienformen/teilzeitstudium/
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Modulgruppen nach Profilen

• Profil 1: Keine Informatikvorkenntnisse

• Profil 2: Nebenfach in Angewandter Informatik mit 30 ECTS

• Profil 3: Nebenfach in Angewandter Informatik mit 45 ECTS

Modulgruppe Profil 1 Profil 2 Profil 3

A1 Informatik/Angewandte Informatik 51 33-42 21-33

A2 Computing in the Humanities 24 33-42 42-54

A3 Seminar und Projekte 15 15 15

A4 Masterarbeit 30 30 30

Summe 120 120 120
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A1: Angewandte Informatik (Profil 1)

Grundlagen

• Informatik und Programmierung für die 

Kulturwissenschaften

• Wirtschaftsmathematik (Lineare Algebra oder

Analysis)

• Algorithmen und Datenstrukturen

• Diskrete Modellierung

• Einführung in die Informatik

• Datenbanksysteme

• Foundations of Software Engineering

51 ECTS

24 ECTS

15 ECTS

30 ECTS
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A2: Computing in the Humanities (Profil 1)

Wahlpflichtbereich

• Einführung in die Medieninformatik

• Deep Learning

• Geoinformationssysteme

• Einführung in die Künstliche Intelligenz

• Grundlagen der Informationsvisualisierung

• Interaktive Systeme

• Ethics for the Digital Society

• Einführung in die Dialogsysteme

• …

51 ECTS

24 ECTS

15 ECTS

30 ECTS
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A3: Seminare und Projekte

1 Seminar mit 3 ECTS

2 Projekte mit je 6 ECTS

Das Angebot wechselt jedes Semester. 

Zentrale Information:

https://vc.uni-

bamberg.de/course/view.php?id=24052

Es können auch Bachelor-Seminare und -Projekte als Master-Seminare und -Projekte belegt 

werden. Vorher mit dem Dozenten oder der Dozentin abklären!

Mindestens ein Projekt muss aus der Fachgruppe AI sein, das zweite kann auch aus der 

Informatik oder Wirtschaftsinformatik kommen.

51 ECTS

24 ECTS

15 ECTS

30 ECTS

https://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=24052
https://www.uni-bamberg.de/wiai/faecher/faecher/
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A4: Masterarbeit (1)

Üblicher Ablauf

• „Chose a Chair“ - Messe

• Angebote auf Lehrstuhlseiten prüfen

• Betreuungsanfrage an Professor/in 

basierend auf persönlichen Interessen 

während des Studiums

Umfang

30 ECTS, 6 Monate Bearbeitungszeit

Inhalt

• Wissenschaftliche Fragestellung

• Softwareentwicklung/Programmierung

• Schriftliche Arbeit

51 ECTS

24 ECTS

15 ECTS

30 ECTS
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A4: Masterarbeit (2)

Note

• 2/3 Bewertung der schriftlichen Arbeit

• 1/3 Bewertung eines Kolloquiums 

(Präsentation der Ergebnisse)

Beginn bei mind. 50 ECTS Punkten möglich

Anmeldung der Masterarbeit über das 

Prüfungsamt!

Bei Nichtbestehen kann eine Masterarbeit einmal 

wiederholt werden

51 ECTS

24 ECTS

15 ECTS

30 ECTS

https://www.uni-bamberg.de/pruefungsamt/abschlussarbeiten-informationen-zur-anmeldung-und-abgabe/
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Welche Module gibt es?

Siehe Modultabelle 

und Modulhandbuch:
http://www.uni-bamberg.de/

ma-cith/dokumente/

Tipp:

B im Ende des Kürzels 

steht für Bachelor, M 

für Master 

http://www.uni-bamberg.de/ma-cith/dokumente/
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Lehrveranstaltungen

Module bestehen üblicherweise aus 

mehreren Lehrveranstaltungen 

(z.B. Vorlesung und Übung)

Jeder Lehrveranstaltung ist eine 

Prüfung zugeordnet. Dies ist 

üblicherweise die Modulprüfung. 

Es gibt auch Module mit mehreren 

Prüfungen
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Prüfungen

Mögliche Prüfungsformen:

• schriftliche Prüfung

• mündliche Prüfung

• schriftliche Hausarbeit

• Referat

• …

(nachzulesen in der APO)

Hausarbeit ist die Bezeichnung für 

eine Leistung, die zuhause erbracht 

wird! Das bedeutet, dass auch das 

Lösen von Programmieraufgaben als 

Hausarbeit bezeichnet wird
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Prüfungssystem

Prüfungsanmeldung (02.06.25 – 17.06.25)

Frühzeitig im Semester über FlexNow(2)

https://flexnow.uni-bamberg.de/

Prüfungsabmeldung (02.06.25 – 14.07.25)

Über FlexNow

Bis ca. 2 Wochen vor Beginn des 

Prüfungszeitraums

Termin der Prüfungen

In der Regel nach Ende der 

Lehrveranstaltungen, Prüfungsterminplan

steht in den ersten Semesterwochen fest

https://flexnow.uni-bamberg.de/
https://www.uni-bamberg.de/pruefungsamt/pruefungstermine/
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Wiederholung von Prüfungen

Prüfungsordnung besagt:

Eine nicht bestandene Prüfungsleistung kann 

innerhalb der Höchststudiendauer einmal oder 

mehrmals wiederholt werden.

Keine Zwangsanmeldungen!

Um eine Prüfung zu wiederholen muss 

man sich erneut für diese anmelden!
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Anerkennung von Prüfungen

Prüfungsausschuss Vorsitzender:

Prof. Dr. Stefan Ultes

Informationen, Anfragen und Anträge:
• https://www.uni-

bamberg.de/wiai/pruefungsausschuesse/pruefungsaus

schuss-informatik-und-angewandte-informatik/

• Bevor man ein Modul belegt, das nicht in der 

Modultabelle vorgesehen ist, sollte die Anerkennung 

mit dem Studiengangbeauftragten und dem PA geklärt 

werden!

• Zu diesem Zweck gibt es ein Formular, das auf der 

CitH-Webseite zu finden ist. 

• https://www.uni-bamberg.de/ma-cith/dokumente/

https://www.uni-bamberg.de/wiai/pruefungsausschuesse/pruefungsausschuss-informatik-und-angewandte-informatik/
https://www.uni-bamberg.de/ma-cith/dokumente/
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Studium International

Auslandsbeauftragter der 

Fakultät:

Prof. Michael Mendler, PhD 

VC-Kurs mit weiteren Informationen 

sowie Erfahrungsberichten:

• https://vc.uni-

bamberg.de/moodle/course/view.p

hp?id=2041

https://vc.uni-bamberg.de/moodle/course/view.php?id=2041


S. 22Facheinführung Masterstudiengang Computing in the Humanities

Studienverlaufspläne

Beispielpläne befinden sich im VC-Kurs „Computing in the Humanities“: 

https://vc.uni-bamberg.de/course/view.php?id=955

https://vc.uni-bamberg.de/course/view.php?id=955
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Viel Erfolg und ein 
erkenntnisreiches Studium!


